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Спецификация  итоговой контрольной работы (ИКР)
учащихся 8 класса по информатике и ИКТ в 2025 году

1.  Назначение  ИКР —  оценить  уровень  сформированности  универсальных
учебных  действий  (УУД)  и   уровень   общеобразовательной  подготовки  учащихся  7
класса по информатике и ИКТ.

2.  Используемые  материалы:  ОГЭ-  2025.  Информатика  и  ИКТ.  Типовые
экзаменационные  варианты.  С.С.  Крылов,  Т.Е.  Чуркина.  ФИПИ.  Издательсво
Национальное образование, 2025 г.

3.  Подходы  к  отбору  содержания,  разработке  контрольной  работы:  Работа
охватывает основное содержание курса информатики и ИКТ 7, 8 классов.  ИКР основана
на  системно-деятельностном,  уровневом  и  комплексном  подходах  к  оценке
образовательных  достижений.  В  рамках  ВПР  наряду  с  предметными  результатами
освоения  основной  образовательной  программы  основного  общего  образования
оценивается также достижение метапредметных результатов,  включающих освоенные
обучающимися  межпредметные  понятия  и  универсальные  учебные  действия
(познавательные, коммуникативные, регулятивные).

Тексты  заданий  проверочных  работ  в  целом  соответствуют  формулировкам,
принятым в учебниках, включенных в федеральный перечень учебников, допущенных
Министерством просвещения Российской Федерации к использованию при реализации
имеющих государственную аккредитацию образовательных программ основного общего
образования.

4. Характеристика структуры и содержания контрольной работы: ИКР состоит
из двух частей и включает в себя 13 заданий. В части 1 содержатся задания 1–10; в части
2  –  задания  11–13.  Задания  2,  5,  9  –  задания  с  выбором  ответа;  задания  1–5,  8–11
требуюткраткого ответа. Задания 6, 7, 12 и 13 предполагают развернутый ответ: задания
6 и 7 – записать решение; задания 12 и 13 – создать файлы на компьютере.

5. Кодификатор проверяемых элементов содержания и требований
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к уровню подготовки обучающихся. Кодификатор проверяемых элементов содержания
и  требований  к  уровню  подготовки  обучающихся  8 классов  по  учебному  предмету
«Информатика»  сформирован  с  использованием  Универсального  кодификатора
распределенных по классам проверяемых требований к результатам освоения основной
образовательной программы основного общего образования и элементов содержания по
информатике, разработанного на основе требований ФГОС ООО и ФОП ООО. 

В таблице 1 приведен перечень проверяемых элементов содержания.
Т  аблица 1  

Код  Проверяемые элементы содержания

1  Теоретические основы компьютера
1.1  Позиционные  и  непозиционные  системы  счисления.  Алфавит.  Основание.

Развернутая форма записи числа. Перевод в десятичную систему чисел, записанных в
других системах счисления

1.2 Римская система счисления
1.3 Двоичная система счисления. Перевод натуральных чисел в двоичную систему

счисления. Восьмеричная система счисления. Перевод чисел из восьмеричной
системы в двоичную и десятичную системы и обратно. Шестнадцатеричная
система счисления. Перевод чисел из шестнадцатеричной системы в двоичную,
восьмеричную и десятичную системы и обратно

1.4 Арифметические операции в двоичной системе счисления
1.5 Представление целых чисел в Р-ичных системах счисления. Арифметические

операции в Р-ичных системах счисления

1.6 Логические высказывания. Логические значения высказываний. Элементарные
и составные высказывания. Логические операции: «и» (конъюнкция, логическое
умножение), «или» (дизъюнкция, логическое сложение), «не» (логическое
отрицание), «исключающее или» (сложение по модулю 2), «импликация»
(следование), «эквиваленция» (логическая равнозначность). Приоритет логических
операций. Определение истинности составного высказывания при известных
значениях истинности входящих в него элементарных высказываний

1.7 Логические выражения. Правила записи логических выражений. Построение
таблиц истинности логических выражений. Упрощение логических выражений.
Законы алгебры логики. Построение логических выражений по таблице истинности

1.8 Логические элементы. Знакомство с логическими основами компьютера. Сумматор
2  Алгоритмы и программирование

2.1 Язык программирования (Python, C++, Java, C#). Система программирования:
редактор текста программ, транслятор, отладчик

2.2 Переменная: тип, имя, значение. Целые, вещественные и символьные переменные

2.3 Оператор присваивания. Арифметические выражения и порядок их вычисления.
Операции с целыми числами: целочисленное деление, остаток от деления.
Проверка делимости одного целого числа на другое

2.4 Операции с вещественными числами. Встроенные функции

2.5 Случайные (псевдослучайные) числа
2.6 Ветвления.  Составные условия (запись  логических выражений на  изучаемом языке

программирования).  Нахождение  минимума  и  максимума  из  двух,  трех  и  четырех
чисел. Решение квадратного уравнения, имеющего вещественные корни. Логические
переменные

2.7 Диалоговая отладка программ: пошаговое выполнение, просмотр значений
величин, отладочный вывод, выбор точки останова

2.8 Цикл с условием. Алгоритм Евклида для нахождения наибольшего общего
делителя двух натуральных чисел. Разбиение записи натурального числа
в позиционной системе с основанием, меньшим или равным 10, на отдельные



цифры. Разложение натурального числа на простые сомножители
2.9 Цикл с переменной. Алгоритм проверки натурального числа на простоту

2.10 Анализ алгоритмов. Определение возможных результатов работы алгоритма при
заданном множестве входных данных, определение возможных входных
данных, приводящих к данному результату

2.11 Обработка  потока  данных:  вычисление  количества,  суммы  и  среднего
арифметического, минимального и максимального значений элементов последо-
вательности, удовлетворяющих заданному условию

2.12 Обработка символьных данных. Символьные (строковые) переменные.
Посимвольная обработка строк. Подсчет частоты появления символа в строке.
Встроенные функции для обработки строк

2.13 Табличные величины (массивы). Одномерные массивы. Составление и отладка
программ, реализующих типовые алгоритмы обработки одномерных числовых
массивов, на одном из языков программирования (Python, C++, Java, C#):
заполнение числового массива случайными числами, в соответствии с формулой
или путем ввода чисел; нахождение суммы элементов массива; линейный поиск
заданного значения в массиве; подсчет элементов массива, удовлетворяющих
заданному условию; нахождение минимального (максимального) элемента массива

2.14 Понятие о сложности алгоритмов
3  Информационные технологии

3.1 Понятие об электронных таблицах. Типы данных в ячейках электронной
таблицы. Редактирование и форматирование таблиц. Встроенные функции для
поиска максимума, минимума, суммы и среднего арифметического. Сортировка
и фильтрация данных в выделенном диапазоне. Построение диаграмм
(гистограмма, круговая диаграмма, точечная диаграмма). Выбор типа диаграммы

3.2 Преобразование формул при копировании. Относительная, абсолютная
и смешанная адресация

В  таблице  2  приведен  перечень  проверяемых  требований  к  метапредметным
результатам  освоения  основной  образовательной  программы  основного  общего
образования.

Таблица 2
Код

проверяемого
требования

Проверяемые требования к метапредметным результатам освоения
основной образовательной программы основного общего образования

1  Познавательные УУД
1.1  Базовые логические действия

1.1.1 Выявлять и характеризовать существенные признаки объектов (явлений)
1.1.2 Устанавливать существенный признак классификации, основания для обобщения

и сравнения, критерии проводимого анализа

1.1.3  С  учетом  предложенной  задачи  выявлять  закономерности  и  противоречия  в
рассматриваемых  фактах,  данных  и  наблюдениях;  предлагать  критерии  для
выявления закономерностей и противоречий; выявлять дефициты информации,
данных, необходимых для решения поставленной задачи

1.1.4  Выявлять причинно-следственные связи при изучении явлений и процессов

1.1.5  Делать выводы с использованием дедуктивных и индуктивных умозаключений, 
умозаключений по аналогии; формулировать гипотезы о взаимосвязях

1.1.6  Самостоятельно  выбирать  способ  решения  учебной  задачи  (сравнивать
несколько  вариантов  решения,  выбирать  наиболее  подходящий  с  учетом
самостоятельно выделенных критериев)

1.2  Базовые исследовательские действия



1.2.1  Проводить  по  самостоятельно  составленному  плану  опыт,  несложный
эксперимент,  небольшое исследование по установлению особенностей объекта
изучения, причинно-следственных связей и зависимостей объектов между собой

1.2.2  Оценивать на применимость и достоверность информации, полученной в ходе
исследования (эксперимента)

1.2.3  Самостоятельно  формулировать  обобщения  и  выводы  по  результатам
проведенного наблюдения, опыта, исследования; владеть инструментами оценки
достоверности полученных выводов и обобщений

1.2.4  Прогнозировать  возможное  дальнейшее  развитие  процессов,  событий  и  их
последствия в аналогичных или сходных ситуациях; выдвигать предположения
об их развитии в новых условиях и контекстах

1.2.5 Использовать  вопросы  как  исследовательский  инструмент  познания;
формулировать вопросы, фиксирующие разрыв между реальным и желательным
состояниями  ситуации,  объекта;  самостоятельно  устанавливать  искомое  и
данное; формировать гипотезу об истинности собственных суждений и суждений
других; аргументировать свою позицию, мнение

1.3 Работа с информацией

1.3.1  Применять  различные методы,  инструменты и запросы при поиске  и  отборе
информации или данных из источников с учетом предложенной учебной задачи и
заданных критериев

1.3.2  Выбирать, анализировать, систематизировать и интерпретировать информацию
различных  видов  и  форм  представления;  находить  сходные  аргументы
(подтверждающие или опровергающие одну и ту же идею, версию) в различных
информационных источниках

1.3.3  Самостоятельно выбирать  оптимальную форму представления информации и
иллюстрировать  решаемые  задачи  несложными  схемами,  диаграммами,  иной
графикой и их комбинациями

1.3.4  Оценивать  надежность  информации  по  критериям,  предложенным
педагогическим работником или сформулированным самостоятельно

1.3.5 Эффективно запоминать и систематизировать информацию
2  Коммуникативные УУД

2.1  Общение
2.1.1  Выражать себя (свою точку зрения) в устных и письменных текстах

2.1.2  В ходе диалога и (или) дискуссии задавать вопросы по существу обсуждаемой
темы  и  высказывать  идеи,  нацеленные  на  решение  задачи  и  поддержание
благожелательности общения; сопоставлять свои суждения с суждениями других
участников диалога, обнаруживать различие и сходство позиций

2.1.3 Публично  представлять  результаты  выполненного  опыта  (эксперимента,
исследования, проекта); самостоятельно выбирать формат выступления с учетом
задач презентации и особенностей аудитории и в соответствии с ним составлять
устные и письменные тексты с использованием иллюстративных материалов

2.1.4  Воспринимать и формулировать суждения, выражать эмоции в соответствии с
целями  и  условиями  общения;  распознавать  невербальные  средства  общения,
понимать  значение  социальных  знаков,  знать  и  распознавать  предпосылки
конфликтных  ситуаций  и  смягчать  конфликты,  вести  переговоры;  понимать
намерения  других,  проявлять  уважительное  отношение  к  собеседнику  и  в
корректной форме формулировать свои возражения

3  Регулятивные УУД

3.1  Самоорганизация
3.1.1  Выявлять  проблемы  для  решения  в  жизненных  и  учебных  ситуациях,

самостоятельно составлять алгоритм решения задачи (или его часть), выбирать



способ решения учебной задачи с учетом имеющихся ресурсов и собственных
возможностей, аргументировать предлагаемые варианты решений

3.1.2  Ориентироваться  в  различных подходах принятия решений (индивидуальное,
принятие  решения  в  группе,  принятие  решений  группой),  составлять  план
действий  (план  реализации  намеченного  алгоритма  решения),  корректировать
предложенный  алгоритм  с  учетом  получения  новых  знаний  об  изучаемом
объекте, делать выбор и брать ответственность за решение

3.2  Самоконтроль
3.2.1  Владеть способами самоконтроля, самомотивации и рефлексии

3.2.2  Вносить  коррективы  в  деятельность  на  основе  новых  обстоятельств,
изменившихся ситуаций, установленных ошибок, возникших трудностей

3.2.3  Давать адекватную оценку ситуации и предлагать план ее изменения; учитывать
контекст  и  предвидеть  трудности,  которые  могут  возникнуть  при  решении
учебной  задачи;  адаптировать  решение  к  меняющимся  обстоятельствам;
объяснять  причины  достижения  (недостижения)  результатов  деятельности;
давать  оценку  приобретенному  опыту,  уметь  находить  позитивное  в
произошедшей ситуации; оценивать соответствие результата цели и условиям

3.3  Эмоциональный интеллект
3.3.1  Различать, называть и управлять собственными эмоциями и эмоциями других;

выявлять  и  анализировать  причины  эмоций;  регулировать  способ  выражения
эмоций

3.4 Принятие себя и других
3.4.1  Осознанно относиться к другому человеку, его мнению; признавать свое право

на  ошибку и  такое  же  право другого;  принимать  себя  и  других,  не  осуждая;
открытость себе и другим; осознавать невозможность контролировать все вокруг

6. Распределение заданий ИКР по позициям кодификатора
№ Проверяемые элементы

содержания
Проверяемые

требования
(умения)

Код
КЭС/

КТ

Уро
вень
слож-
ности

Макси-
мальный
балл за
выпол-
нение

задания

Часть 1
1 По теме «Теоретические основы информатики»

1 Двоичная система счисления.
Перевод натуральных чисел
в двоичную систему счисле-
ния. Восьмеричная система
счисления. Перевод чисел
из восьмеричной системы в
двоичную и десятичную си-
стемы и обратно. Шестнадца-
теричная система счисления.
Перевод чисел из шестнад-
цатеричной системы в двоич-
ную, восьмеричную и деся-
тичную системы и обратно.
Позиционные и непозицион-
ные системы счисления.
Алфавит. Основание. Развер-

Записывать и сравнивать
целые числа от 0 до 1024
в различных позицион-
ных системах счисления 
(с основаниями 2, 8, 16), 
выполнять арифмети-
ческие операции над 
ними

1.3;
1.1/1.2

Б 1



нутая форма записи числа.
Перевод в десятичную си-
стему чисел, записанных в
других системах счисления

2 Двоичная система счисления.
Перевод натуральных чисел
в двоичную систему счисле-
ния. Восьмеричная система
счисления. Перевод чисел
из восьмеричной системы
в двоичную и десятичную
системы и обратно. Шест-
надцатеричная система счис-
ления. Перевод чисел из
шестнадцатеричной системы
в двоичную, восьмеричную
и десятичную системы и
обратно

Записывать и сравнивать
целые числа от 0 до 1024
в различных позицион-
ных системах счисления 
(с основаниями 2, 8, 16), 
выполнять арифмети-
ческие операции над 
ними

1.3/1.2 П 1

3 Представление целых чисел
в Р-ичных системах счисле-
ния. Арифметические опера-
ции в Р-ичных системах
счисления

Записывать и сравнивать
целые числа от 0 до 1024
в различных позицион-
ных системах счисления 
(с основаниями 2, 8, 16), 
выполнять арифметичес-
кие операции над ними

1.5/1.2 П 1

4 Арифметические операции
в двоичной системе счисления

Записывать и сравнивать
целые числа от 0 до 1024
в различных позицион-
ных системах счисления 
(с основаниями 2, 8, 16), 
выполнять арифметичес-
кие операции над ними

1.4/1.2 Б 1

5 Логические высказывания.
Логические значения вы-
сказываний. Элементарные
и составные высказывания.
Логические операции: «и»
(конъюнкция, логическое
умножение), «или» (дизъюнк-
ция, логическое сложение),
«не» (логическое отрица-
ние), «исключающее или»
(сложение по модулю 2),
«импликация» (следование),
«эквиваленция» (логическая
равнозначность). Приоритет
логических операций. Опре-
деление истинности составно-
го высказывания при извест-
ных значениях истинности
входящих в него элементар-
ных высказываний

Записывать логические 
выражения с исполь-
зованием дизъюнкции, 
конъюнкции и отрица-
ния; определять истин-
ность логических вы-
ражений, если известны
значения истинности вхо-
дящих в него перемен-
ных; строить таблицы 
истинности для логи-
ческих выражений

1.6/1.4 Б 1

6 Логические выражения. Пра-
вила записи логических

Записывать логические 
выражения с исполь-

1.7/1.4 Б 1



выражений. Построение таб-
лиц истинности логических
выражений. Упрощение ло-
гических выражений. Законы
алгебры логики. Построение
логических выражений по
таблице истинности

зованием дизъюнкции, 
конъюнкции и отрица-
ния; определять истин-
ность логических вы-
ражений, если известны
значения истинности вхо-
дящих в него перемен-
ных; строить таблицы 
истинности для логи-
ческих выражений

7 Логические выражения. Пра-
вила записи логических
выражений. Построение таб-
лиц истинности логических
выражений. Упрощение ло-
гических выражений. Законы
алгебры логики. Построение
логических выражений по
таблице истинности

Записывать логические 
выражения с исполь-
зованием дизъюнкции, 
конъюнкции и отрица-
ния; определять истин-
ность логических вы-
ражений, если известны
значения истинности вхо-
дящих в него перемен-
ных; строить таблицы 
истинности для логи-
ческих выражений

1.7/1.4 П 2

8 Анализ алгоритмов. Опреде-
ление возможных результатов
работы алгоритма при за-
данном множестве входных
данных; определение возмож-
ных входных данных, приво-
дящих к данному результату

Описывать алгоритм 
решения задачи 
различными способами, в
том числе в виде блок-
схемы

2.10/
2.2

Б 1

9 Анализ алгоритмов. Опреде-
ление возможных результатов
работы алгоритма при за-
данном множестве входных
данных; определение возмож-
ных входных данных, приво-
дящих к данному результату

Составлять, выполнять 
вручную и на компьютере
несложные алгоритмы с 
использованием 
ветвлений и циклов для 
управления исполните-
лями, такими как
Робот, Черепашка, Чер-
тежник

2.10/
2.3

Б 1

10 Ветвления. Составные усло-
вия (запись логических вы-
ражений на изучаемом языке
программирования). Нахож-
дение минимума и максимума
из двух, трёх и четырёх
чисел. Решение квадратного
уравнения, имеющего вещест-
венные корни. Логические
переменные

Анализировать 
предложенные 
алгоритмы, в том числе
определять, какие 
результаты возможны при
заданном множестве 
исходных значений

2.6/2.6 Б 1

Часть 2

11 Анализ алгоритмов. Опреде-
ление возможных результатов
работы алгоритма при за-
данном множестве входных

Составлять, выполнять 
вруч
ную и на компьютере не-
сложные алгоритмы с ис-

2.10/
2.3; 2.6

Б 1



данных, определение возмож-
ных входных данных, приво-
дящих к данному результату

пользованием ветвлений
и циклов для управления
исполнителями, такими 
как Робот, Черепашка, 
Чертёжник. Анализи-
ровать предложенные 
алгоритмы, в том числе 
определять, какие 
результаты возможны
при заданном множестве
исходных значений

12 Цикл с переменной. Алгоритм
проверки натурального числа
на простоту

Создавать и отлаживать
программы на одном из
языков программиро-
вания (Python, C++, 
Паскаль, Java, C#, 
Школьный Алгоритми-
ческий Язык), реали-
зующие несложные 
алгоритмы обработки 
числовых данных
с использованием циклов
и ветвлений, в том числе
реализующие проверку 
делимости одного целого
числа на другое, 
проверку натурального 
числа на простоту, 
выделения цифр
из натурального числа

2.9/2.7 Б 2

13 Цикл с условием. Алгоритм
Евклида для нахождения
наибольшего общего делителя
двух натуральных чисел.
Разбиение записи натураль-
ного числа в позиционной
системе с основанием, мень-
шим или равным 10, на от-
дельные цифры. Разложение
натурального числа на про-
стые сомножители

Создавать и отлаживать
программы на одном из
языков программиро-
вания (Python, C++, 
Паскаль, Java, C#, 
Школьный Алгоритми-
ческий Язык), реали-
зующие несложные 
алгоритмы обработки 
числовых данных
с использованием циклов
и ветвлений, в том числе
реализующие проверку 
делимости одного целого
числа на другое, 
проверку натурального 
числа на простоту, 
выделения цифр
из натурального числа

2.8/2.7 П 2

Всего заданий – 13, из них по уровню сложности: Б – 9; П – 4
Максимальный первичный балл – 16



7. Критерии оценки знаний при проведении контрольной работы .
     Правильный ответ на каждое из заданий 1–5, 8–11 оценивается 1 баллом. Задание
считается выполненным верно, если ответ записан в той форме, которая указана в
инструкции  по  выполнению  задания.  Ответ  на  каждое  из  заданий  6,  7,  12,  13
оценивается  в  соответствии  с  критериями.  Максимальный  первичный  балл  за
выполнение работы – 16.

Таблица по переводу первичных баллов в отметки по пятибалльной шкале
Отметка по

пятибалльной
шкале

«2» «3» «4» «5»

Первичные
баллы

0–4 5–9 10–13  14–16

    8. Продолжительность ИКР: На выполнение работы отводится 1 час 20 минут (80 
минут — два академических часа).

9. Дополнительные материалы и оборудование: компьютер. При проведении части
1 работы (задания 1–10) дополнительных материалов не требуется.

При  проведении  части  2  работы  (задания  11–13)  обучающиеся  работают  на
компьютерах, на которых установлена среда «Кумир».

Текст итоговой контрольной работы по информатике в 8 классе

Часть 1
1.  Переведите десятичное число 78 в восьмеричную систему счисления. Основание системы
писать не нужно.
2.  Какое из чисел а, записанных в двоичной системе, удовлетворяет условию В216 < а < 2648?
1) 10110001        2) 10110011      3) 10110101     4) 10100010
3.   Выполните  сложение:  2С16  +  FB16.    Ответ  запишите  в  шестнадцатеричной  системе
счисления. Основание системы писать не нужно.
4.  Выполните  вычитание:  1001102  –  10112.  Ответ  запишите  в  двоичной  системе  счисления.
Основание системы писать не нужно.
5.  Укажите имя, для которого ЛОЖНО высказывание.

НЕ (Первая буква гласная) ИЛИ (Последняя буква гласная)
1) Анна              2) Максим                3) Татьяна                    4) Олег

6. Заполните таблицу истинности выражения.            A \/ ¬B
А В
0 0

0 1
1 0

1 1

7.  Заполните таблицу истинности выражения.      (¬A \/ B /\ ¬ C) /\ C
А В С
0 0 0

0 0 1



0 1 0
1 0 0

0 1 1
1 0 1

1 1 0
1 1 1

8. У исполнителя Удвоитель две команды, которым присвоены номера:
1. вычти 1
2. умножь на 2
Первая из них уменьшает число на экране на 1, вторая удваивает его.
Составьте алгоритм получения из числа 5 числа 30, содержащий не более 5 команд.
В ответе запишите только номера команд в соответствующей алгоритму последовательности.
(Например, 12221 – это алгоритм:
вычти 1
умножь на 2
умножь на 2
умножь на 2
вычти 1,
который преобразует число 4 в число 23.)
Если таких алгоритмов более одного, то запишите любой из них.
9.  Исполнитель  Чертёжник перемещается  на  координатной плоскости,  оставляя след в  виде
линии.
Чертёжник может выполнять команду Сместиться на (a, b) (где a, b – целые числа),
перемещающую Чертёжника из точки с координатами (x, y) в точку с координатами (x + a, y + 
b).
Если числа a, b положительные, значение соответствующей координаты увеличивается; если
отрицательные, значение уменьшается.
Например, если Чертёжник находится в точке с координатами (1, 2), то команда
Сместиться на (3, –3) переместит Чертёжника в точку (4, –1).
Запись
Повтори k раз
Команда1 Команда2 Команда3
Конец
означает, что последовательность команд Команда1 Команда2 Команда3 повторится k раз.
Чертёжнику был дан для исполнения следующий алгоритм:
Повтори 2 раз
Сместиться на (1, 3) Сместиться на (1, –2)
Конец
Сместиться на (2, 6)
На какую одну команду можно заменить этот алгоритм, чтобы Чертёжник оказался в той же
точке, что и после выполнения
алгоритма?
1) Сместиться на (4, 7)
2) Сместиться на (–6, –8)
3) Сместиться на (6, 8)
4) Сместиться на (–4, –7)
10. Приведена программа, записанная на
четырёх языках программирования.
Было  проведено  9  запусков  программы,
при  которых  в  качестве  значений
переменных  s  и  t  вводились  следующие
пары чисел (s, t):



(15, 9); (5, 11); (3, 11); (18, 15); (0, 9); (15, 6); (17, 10); (–4, 5); (2, 10). Сколько было запусков,
при которых программа напечатала "NO"?
Часть 2
11. Исполнитель Черепаха перемещается на экране компьютера, оставляя след в виде линии.
В каждый конкретный момент известно положение исполнителя и направление его
движения. У исполнителя существует две команды:
вперед(n) (где n – целое число), вызывающая передвижение Черепашки на n шагов
в направлении движения;
вправо(m) (где m – целое число), вызывающая изменение направления движения на
m градусов по часовой стрелке.
Запись повтори k [команда1 команда2 команда3] означает, что последовательность
команд в скобках повторится k раз.
В начальный момент Черепаха находится в начале координат, её голова направлена вдоль
положительного направления оси ординат, хвост опущен.
Черепахе был дан для исполнения следующий алгоритм:
повтори 7 [вперед(4) вправо (60)]
Постройте многоугольник в среде исполнителя «Черепаха» программы Кумир и посчитайте
количество точек с целыми координатами, которые находятся внутри фигуры (точки на
границе считать не нужно)
12. На бесконечном поле имеется вертикальная стена. Длина стены – 7 клеток. От нижнего
конца стены влево отходит горизонтальная стена длиной 4 клетки. Робот находится в клетке,
расположенной справа от верхнего края вертикальной стены.
На рисунке указано расположение стен и Робота. Робот обозначен буквой «Р».

Напишите для Робота программу, использующую 3 циклических алгоритма, закрашивающую
все клетки, расположенные непосредственно правее вертикальной стены, ниже горизонтальной
стены, угловую клетку и клетки выше горизонтальной стены. Вы можете использовать цикл нц-
раз-кц  или  нц-пока-кц.  Робот  должен  закрасить  только  клетки,  удовлетворяющие  данному
условию. На рисунке показаны клетки, которые Робот должен закрасить (см. рисунок).

Конечное  расположение  Робота  может  быть  произвольным.  При
исполнении  алгоритма  Робот  не  должен  разрушиться.  Выполнение  алгоритма  должно
завершиться. Алгоритм может быть выполнен в среде формального исполнителя или записан в
текстовом редакторе. Сохраните алгоритм в формате программы Кумир или в текстовом файле.
Название файла и каталог для сохранения Вам сообщат организаторы.
13.  На бесконечном поле имеется вертикальная стена.  Длина стены неизвестна.  От нижнего
конца стены влево отходит горизонтальная стена также неизвестной длины. Робот находится в
клетке, расположенной справа от верхнего края вертикальной стены. На рисунке указан один из
возможных способов расположения стен и Робота. Робот обозначен буквой «Р».



Напишите для Робота программу, закрашивающую все клетки, расположенные
непосредственно правее вертикальной стены, ниже горизонтальной стены, угловую клетку
и клетки выше горизонтальной стены. Робот должен закрасить только клетки,
удовлетворяющие данному условию. Например, для приведённого выше рисунка Робот
должен закрасить следующие клетки (см. рисунок).

Конечное  расположение  Робота  может  быть  произвольным.
Алгоритм должен решать задачу для произвольного размера поля и

любого  допустимого  расположения  стен  внутри  прямоугольного  поля.  При  исполнении
алгоритма Робот не должен разрушиться. Выполнение алгоритма должно завершиться.
Алгоритм может быть выполнен в среде формального исполнителя или записан в текстовом
редакторе. Сохраните алгоритм в формате программы Кумир или в текстовом файле. Название
файла  и каталог для сохранения Вам сообщат организаторы.
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